REPUBLICA MOLDOVA
CONSILIUL RAIONAL CRIULENI
PRESEDINTELE RAIONULUI CRIULENI

MD-4801, or. Criuleni, str. 31 August,108, tel.024822058, fax.024822233 o -
web: www.criuleni.md, e-mail: consiliu@criuleni.md
REPUBLIC OF MOLDOVA i
CRIULENI DISTRICT COUNCIL
CRIULENI DISTRICT PRESIDENT \‘/

108, 31 August str., Criuleni, MD-4801, ph.024822058, fax.024822233
web: www.criuleni.md, e-mail: consiliu@criuleni.md

DISPOZITIE nr. 68-AB
din 06 iunie.2025

Cu privire la organizarea si desfisurarea
Competitiei ,,Viitorilor Salvatori”, editia 2025

In scopul dezvoltarii deprinderilor copiilor la prevenirea si diminuarea riscurilor asociate
vietii cotidiene si situatiilor de urgentd, imbunatétirii nivelului de pregitire pentru actiuni in
situatii imprevizibile/de risc, precum si cultivarii spiritului civic si patriotic, in temeiul Legii
nr. 271/1994 cu privire la protectia civila, art. 52 alin. 3, art.53 si art. 54 din Legea privind
administratia publicd nr. 436/2006,

DISPUN:
1.  Se acceptd organizarea si desfasurarea Competitiei ,, Viitorilor Salvatori”, editia 2025,
pentru data de 15 iunie 2025 in s. Dubasarii Vechi, r-1 Criuleni.
2. Seaproba:
2.1. Regulamentul Competitiei ,, Viitorilor Salvatori”, editia 2025, conform anexei nr. 1;
2.2. Devizul de cheltuieli cu privire la organizarea si desfasurarea activitafii indicate la
pct. 1 in marime de 48290,00 lei, conform anexei nr. 2.
3. Responsabili de executarea activitatii indicate la pet. 1 se desemneaza Sectia Situatii
Exceptionale Criuleni in comun cu Directia Educatie Criuleni.
4. Serviciul administrativ-financiar va asigura acoperirea cheltuielilor conform legislatiei
in vigoare.
5.  Controlul executdrii prezentei dispozitii mi-1 asum.
6. Dispozitia intrd in vigoare la data includerii in Registru de stat al actelor locale si poate
fi contestatd cu cerere prealabili la autoritatea publica emitentd in termen de 30 de zile de la
comunicare/notificare.

Presedintele raionului Criule



Anexa nr. 1 la dispozitia nr. 68-4AB/2025

iuleni

COORDONAT: ~ COORDONAT:
Seful Sectiei Situatii Sefa Directia Educatie
Exceptionale Criuleni, Criuleni,

Alexandru Cebotari. Lidia Lupascu.
Semnétura Semnatura

Ls. Ls.

”06” iunie 2025 ” 06 ” iunie 2025

REGULAMENTUL
Competitiei ,, Viitorilor Salvatori”, editia 2025
Concurs didactic ,,Echiparea”
Instructiuni pentru organizare, desfasurare si evaluare

Tipul concursului: Individual

Categoria de Copii cu varsta 15-18 ani

participanti: R

Scopul general al Intelegerea faptului, ca realizarea unor actiuni intr-un
concursului: timp limitat trebuie ficutd cu calm si cu gandire ,la

rece”. Aceastd abordare ,,calculatd” poate salva viata ta
si a celor din jur
Obiectivul concursului: Fiecare participant urmeaza sd se echipeze singur,
neajutat de nimeni, cu costumul de lupta al salvatorilor
si pompierilor cu toate accesoriile intr-un interval de
timp cronometrat cat mai scurt
Rechizite necesare: Costum de luptd — minim 2* seturi;
Casci de protectie — minim 2* bucati;
Minusi de protectie — minim 2* perechi;
Centurd — minim 2 bucati;
Aparat izolant — minim 2* seturi;
Cronometru — minim 2* bucéti;
Masa — 2* buciti,
Scaun — minim 4* bucati;
Conuri — minim 10 bucéti.
Note
- in cazul in care existd posibilitatea asiguririi cu mai multe seturi de echipament si accesorii,
concursul poate fi desfdsurat cu 1mphcarea in paralel a cite un membru din fiecare echipa. In acest
caz cantitatea rechizitelor necesare se majoreazad corespunzator;,
* _ accesoriile date sunt facultative si utilizarea lor in cadrul concursului ramane la discretia

organizatorilor. Trebuie de avut in vedere faptul, ca odatd ce sunt incluse si utilizate in concurs,
timpul pentru realizarea misiunii se majoreaza corespunzator.



Pregatirea pentru
desfasurare:

1. Conducatorul concursului, asistat de un salvator si
pompier, demonstreazd  succesiunea  echiparii,
modalitatea corectd de prindere a accesoriilor, explica
detalii cu privire la elementele de protectie si modul
corect de echipare/protectie/utilizare.

Demonstrarea este desfisurati o singura dati!

2. Fiecarui participant i se oferd posibilitatea sa se
echipeze complet cu costumul si accesoriile o singuri
data.

3. Conducitorul concursului explici modul de
desfasurare al concursului. Se atrage atentia asupra
faptului, cd fiecare participant isi aranjeazd singur
echipamentul si accesoriile inainte de cursa sa.

Fig.1 — Echiparea corecta a participantului (model)

Amenajarea locatiei:

Modul de desfasurare:

Locatia pentru desfdsurarea concursului poate fi
amenajatd dupd urmitorul exemplu. Amenajarea este
realizatd in functie de spatiul disponibil si numaérul de
participanti concomitenti.

Concursul este desfisurat in paralel pentru cel putin 2
echipe.

Fiecare echipi participanta se aranjeaza in coloand inainte
de linia ,,START”. Participantul care urmeazd sa parcurga
cursa isi aranjeaza echipamentul si accesoriile pe si 1anga
masa de pe banda sa.

La semnalul ,,START” céte un participant din echipd
incepe cursa prin alergarea la distanta de 10 m péna la
masa de pe banda sa, se echipeaza in succesiunea
explicatd anterior, Isi pune si fixeaza corect si deplin toate
accesoriile dupi care parcurge cit mai repede posibil
distanta pani la scaun, trecAnd prin niste obstacole de
ocolire (conuri).



proba_.Echiparea”

Fig.2

Evaluarea concursului:

La echipare, masca nu se pune pe fata. Ulterior
participantul aleargd spre scaun si se aseaza pe el. Acest
moment semnificd ,imbarcarea pompierului in
autospeciald” si marcheaza sfarsitul probei cronometrate.
Dupa acest moment evaluatorul examineaza cét de corect
si complet s-a echipat participantul la concurs.
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Evaluarea concursului este realizatd pe fiecare banda in
parte. Numirul de evaluatori este egal cu numdrul
benzilor (participantilor care participd in paralel).
Procesul de evaluare este compus din doud componente:
timpul cronometrat din momentul semnalului LSTART”
pani la inchiderea cursei determinaté de agezarea pe cel
de-al doilea scaun si cét de corect si complet este echipat
participantul. In cazul in care echiparea nu este completd
sau corectd la timpul obtinut de participant prin
cronometrare se adaugi 5 s cu titlu de penalizare si se
obtine timpul final care va fi utilizat pentru clasarea
individuald si pe echipe.

Punctajul maxim va fi atribuit participantului care s-a
echipat in timpul cel mai scurt. Scorul demonstrat de
fiecare membru al echipei va fi cumulat si va constitui
scorul general al echipei per concurs. Echipa care a
obtinut cel mai bun rezultat va fi consideratd
castigitoare. Pentru proba respectivd punctajul maxim
va fi de 10 puncte (numérul maxim de puncte este egal
cu numirul echipelor participante), iar minim de 1
punct. Rezultatele echipelor demonstrate la concursul
,Echiparea” vor fi incluse in clasamentul general final.



Concursul ,,Desfisurarea de lupta”

Instructiuni pentru organizare si desfagurare

Tipul concursului:

Categoria de
participanti:
Scopul general al
concursului:

Obiectivul
concursului:

Rechizite necesare:

Amenajarea locatiei:

Modul de desfasurare:

Evaluarea
concursului:

De echipa
Copii cu varsta intre 15 si 18 ani

Concursul are ca scop dezvoltarea abilitifilor
participantilor de a actiona prompt si profesionist in caz
de o situatie de urgenta.

Echipele participante se vor mobiliza si vor intreprinde
actiuni de echipd, utilizdnd mijloace de stingere si
accesorii de interventie (de la autospeciald) intr-un
interval de timp cat mai scurt cronometrat.

Organizatorii vor pune la dispozitie echipamentul special
necesar desfisurdrii probei (furtunuri, tevi de refulare,
distribuitoare, echipament individual de protectie etc.)

Concursul se va desfisura pe un teren amenajat special de
catre organizatori conform schemelor prezentate mai jos.

Proba ,,Desfisurarea de luptd” va fi compusa dintr-o
singurd etapid combinatd la care vor participa echipe
compuse din 5 fete si 5 baieti ai aceleiasi echipe, conform
schemei prezentate mai jos.

La linia de start se vor pozitiona 10 participanti, echipati
in costume de protectie a pompierilor si casti de protectie.
Dintre acestia:

- un participant va fi pozitionat 1angé scara de fereastra si
va alerga cu ea pana la finis;

- alti 6 participanti vor fi pozitionati la cele 3 furtunuri si
vor alerga cu ele, primul va fi racordat la distribuitor, iar
celelalte intre ele pana la linia de marcare a tintei;

- participantii cu nr. 8 si 9 vor alerga la linia pentru intire,
cel care va dobori tinta va avea la el si teava care o va
racorda la furtun, iar coechipierul lui il va asigura.

- cel de-al 10-lea participant va alerga spre distribuitor, iar
cand se va asigura ca linia furtunului este desfasurata si
coechipierii lui sunt pozitionati pentru doborarea tintei, va
deschide robinetul distribuitorului.

Cronometrul este oprit atunci cand cele doud finte sunt
doborate, iar scara de fereastra se afla la finis.
Determinarea invingitorilor la proba se efectueaza dupa
cel mai bun rezultat obtinut (cel mai scurt timp
cronometrat de cétre arbitrul IGSU). Se va lua in calcul si
modul de indeplinire corectd a probei, iar pentru fiecare



Schemi
<Desfasurarea de luptd” nivel regional

element neexecutat corect sau existenta abaterilor de la
proba, vor fi aplicate penalizari, (se vor adauga 5 sec. la
timpul obtinut la fiecare neexecutare corectd a probet).
Punctajul maxim va fi atribuit echipei care a dat dovada
de cele mai bune performante conform criteriilor sus-
mentionate. Echipa care a obtinut cel mai bun rezultat va
fi consideratd castigitoare. Pentru proba respectivd
punctajul maxim va fi de 10 puncte (numarul maxim de
puncte este egal cu numarul echipelor participante), iar
minim de 1 punct. Rezultatele echipelor demonstrate la
concursul ,,Desfisurarea de luptd” vor fi incluse in
clasamentul general final.
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Concursul ,Stafeta combinata”

Instructiuni pentru organizare si desfasurare

Tipul concursului:

Categoria de
participanti:
Scopul general al
concursului:

Obiectivul concursului:

De echipd
Copii cu vérsta intre 15 si 18 ani

Concursul are ca scop dezvoltarea abilititilor
participantilor de a actiona sincronizat si bine organizat
intr-un format de echipd. De asemenea, de a le creste
capacitatea de efectuare a actiunilor de migcare cu
anumiti indici de vitezd, forta, rezistentd si indemanare.

Concursul ,,Stafeta combinata” este un concurs de
echipe, unde fiecare membru al echipei pe rand va
parcurge un traseu cu obstacole. Dupd efectuarea etapei
proprii fiecare membru al echipei se va deplasa cit mai



Rechizite necesare:

Amenajarea locatiei:

Modul de desfasurare:

rapid posibil spre ultima etapa pentru a participa la etapa
colectiva.

Organizatorii vor pune la dispozitie echipamentul si
instalatiile speciale necesare desfasurdrii probei.
Concursul se va desfasura pe un teren amenajat special
de catre organizatori conform schemei prezentate mai
jos.

Echipele, constituite din 5 fete si 5 baieti, se vor prezenta
la concurs in tinutd, incéltaminte, centurd si casca
sportive.

La etapa I:

Primul participant cu teava de refulare la el, va alerga de
la linia de start 10 m apoi va face 10 genoflexiuni si va
transmite stafeta urmatorului coechipier.

La etapa II:

Coechipierul respectiv va merge printre conuri, va
parcurge lungimea acestora, va face 10 genoflexiuni si
va intra in coridorul de transmitere a stafetei (teava)
urmatorului coechipier.

La etapa III:

Participantul care a preluat stafeta va ridica doud
furtunuri stranse in rold dubla, care vor fi amplasate
conform schemei de mai jos, va alerga cu ele o distantd
de 10 m, unde doud capete le va uni intre ele, unul la
distribuitor, iar celilalt la teava de refulare, alergand mai
departe pe o distantd de 20 m. Atunci cand va ajunge in
coridorul de transmitere a stafetei, va dezuni teava de la
furtun si o va transmite coechipierului urmator.

La etapa IV:

Coechipierul care a preluat stafeta, impreund cu un alt
coechipier, vor lua scard culisabila si o vor transporta pe
o distantd de 20 m, transmitand stafeta mai departe.

La etapa V:

Urmatorul participant va rostogoli o anvelopa pe o
distantd de 5 m si va transmite teava urmdtorului
coechipier.

La etapa VI:

Coechipierul va prelua stafeta si, impreuna cu un alt
participant din echipd, vor pune sinistratul pe brancarda
si il vor transporta pe o distanta de 10 m, unde va fi creat
un drum din anvelope fiind necesard pasirea prin
mijlocul lor, dupa care vor transmite stafeta la urmétorul
coechipier.

La etapa VII:

Participantul care a primit stafeta va lua un stingdtor si il
va transporta pe o distanta de 10 m, apoi se va intoarce
dupa al doilea stingator transportandu-1 ca si pe primul
cu pas alergator si va transmite stafeta.

La etapa VIII:



Ultimul coechipier cu teava la el va strange un furtun sub
forma de opt “c0” (cu ajutorul bratelor) pe o distanta de
10 m si se va deplasa spre finis. Fiecare coechipier care
a parcurs proba se va deplasa spre finis pentru a participa
la etapa colectiva.

La etapa colectiva echipa din 10 participanti va trebui s&
asambleze un cort. Dupd efectuarea ultimei probe
cipitanul echipei va semnala (prin ridicarea mainii in
sus) finalizarea concursului de cétre echipa.

Evaluarea concursului: Determinarea invingitorilor la proba se efectueazd dupa

Schema

cel mai bun rezultat obtinut (cel mai scurt timp
cronometrat de citre arbitrul IGSU). Se va lua in calcul
si modul de indeplinire corectd a probei, iar pentru
fiecare element neexecutat corect sau in caz de abateri
de la probd, vor fi aplicate penalizari (se vor adduga 5
secunde la timpul obtinut pentru fiecare neexecutare
corectd a probei).

Punctajul maxim va fi atribuit echipei care a dat dovada
de cele mai bune performante conform criteriilor sus-
mentionate. Echipa care a obtinut cel mai bun rezultat va
fi consideratd cAstigitoare. Pentru proba respectiva
punctajul maxim va fi de 10 puncte (numéarul maxim de
puncte este egal cu numdarul echipelor participante), iar
minim de 1 punct. Rezultatele echipelor demonstrate la
concursul ,,Desfasurarea de luptd” vor fi incluse in
clasamentul general final.

3m 10m 20m 20 m

coridor pentry
{ristsmikeed vt

X

i Etapa l
colectivit
fnStringeren

vorider peitsy
transniztenca fevii

) L 2J > ; cortului
!
- & ] - |
Sm 10m 10m 10 m
LEGENDA
O -welops ﬁ R L ——— 4
A - amyzajal 1GSL penirg
@ - fartua strins in rain TIIITELT - seors cutisabil =Bl - sinisra § e participuntilor
— - disiiitor | Ty P WA VA SN P



Concursul ,,Cartea de viziti. Lectii de viata”
Instructiuni pentru organizare si desfagurare

Tipul concursului:

De echipa

Categoria de
participanti:

Copii cu vérsta intre 15 si 18 ani

Scopul general al
concursului:

Concursul ,,Cartea de vizitd. Lectii de viatd” este un
concurs artistic si creativ de echipe in care participa toata
echipa. Concursul are ca scop autoinstruirea copiilor ce
tine de formarea deprinderilor corecte in conduita, prin
care se vor exclude viciile cotidiene, care deseori conduc
la aparitia diferitor situatii de risc. De asemenea,
concursul urmireste scopul de a incuraja copii sd
impartiseasci experienta si cunostintele acumulate celor
din jur (colegi, familie, prieteni, rude, profesori etc.).

Obiectivul concursului:

Fiecare echipd va evolua cu o prezentare care poate
aborda orice modalititi de exprimare artistica si creativa
(muzicd, dramaturgie, diverse genuri si specii literare,
dans etc.). Tema prezentdrii echipei trebuie obligatoriu
s3 includa aspecte legate de situatii de risc (prevenire,
lichidare, comportament asociat acestora precum si
schimbdrile climatice), securitatea cotidiand prin care
echipele participante prezinta diferite situatii de risc in
care este necesar de a se manifesta si a oferi o ,,lectie de
viata”, de a impirtsi o experientd de depdsire a acesteia.
In scopul elaboririi unei prezentari calitative si eficiente,
echipa se poate deplasa in cadrul
Detasamentului/Unitatii de salvatori si pompieri aflate
in apropiere.

1. Tema prezentirii: Schimbirile climatice -
problema de grad inalt a secolului XXI, in contextul
reducerii riscurilor de dezastre.

2. Prezentirile pe care le vor demonstra echipele vor
fi pregitite acasd, pAni la momentul sosirii in gcoala
de vara.

Rechizite necesare:

Echipele urmeazi sd se prezinte cu propria recuzitd
necesard pentru desfasurarea concursului. Organizatorii
vor pune la dispozitie doar proiectorul multimedia si
sistemul acustic cu amplificare (toate la solicitare).

Amenajarea locatiei:

Concursul se va desfdsura in amfiteatrul amplasat pe
teritoriul locatiei Competitie ,,Viitorilor Salvatori” sau
alt loc amenajat.




Modul de desfasurare:

In cadrul acestui concurs fiecare echipa va evolua intr-
un interval de timp de maxim 15 min cu o prezentare
divizati simbolic in doud parti:

1. Subiecte care pot fi axate pe aspectele culturale ale
regiunii din care vin, capacititile individuale si
colective, abilititi speciale de care dispun, nivelul de
creatie si de capacitati artistice etc.

2. O lectie prin care spectatorii vor putea infelege, invata
si insusi anumite cunostinte si deprinderi utile intr-o
anumita situatie de risc.

Toate formele de prezentare sunt acceptate: cantece,
glume, scenete teatrale (inclusiv umoristice), desene,
poezii, fotografii/video colaje etc.

Ordinea de evoluare a echipelor va fi stabilitd inainte de
concurs prin tragere la sorti.

Evaluarea concursului:

Juriul va evalua: continutul, originalitatea, calitatea
interpretirii, implicarea tuturor membrilor echipei,
costumatia, abordarea tematicii, respectarea limitelor de
timp, prestatia artisticd etc. Se va aprecia promovarea
modului sanitos de viatd si a unei conduite corecte in
viata cotidiana.

Punctajul maxim va fi atribuit echipei care a dat dovada
de cele mai bune performante conform criteriilor sus-
mentionate. Echipa care a obtinut cel mai bun rezultat va
fi consideratid cAstigitoare. Pentru proba respectiva
punctajul maxim va fi de 10 puncte (numarul maxim de
puncte este egal cu numarul echipelor participante), iar
minim de 1 punct. Rezultatele echipelor demonstrate la
concursul ,,Tema pentru acasd” vor fi incluse in
clasamentul general final.
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